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Использование VR/AR-технологии в учебном процессе учреждения образо-

вания «Белорусская государственная академия авиации» в качестве инновацион-
ного механизма восприятия учебного материала, а также как инструмента, до-
полняющего процесс обучения, неоспоримо позволит повысить эффективность 
образовательного процесса специалистов по авиационным специальностям. Это 
достигается путем ввода дополнительных интерактивных объектов в поле визу-
ального восприятия обучаемого с целью увеличения эффективности усвоения 
учебной информации [1].  

Под дополненной реальностью AR (Augmented Reality) понимается компью-
терная технология, позволяющая курсанту увидеть реальный мир с наложенными 
на него виртуальными объектами для создания эффекта их присутствия в едином 
пространстве. При этом дидактические возможности VR/AR-технологии стоит 
рассматривать в контексте развития мышления будущих авиационных специали-
стов [2]. 

Инновационность данного подхода к учебному процессу характеризуется 
следующими план-факторами: 

‒ не требуется кардинальное изменение методики обучения (бумажные 
учебные пособия расширяют свои возможности); 

‒ резко расширяются функции традиционного учебного материала, позво-
ляя передавать обучаемому информацию не по узкому каналу «текст — изобра-
жение», а по каналу «объемная анимация — звук»; 

‒ вводится функция интерактивности в двух вариантах: первый — подго-
товка к взаимодействию с реальными объектами (тренажеры, симуляторы, вир-
туальные лабораторные работы); второй — взаимодействие с недоступными 
в реальной жизни объектами; 

‒ повышается привлекательность учебного процесса за счет использования 
электронных устройств; 
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‒ обогащается визуальное и контекстуальное обучение, улучшая содержа-
тельность информации; порядка 80 % из такой информации удерживается в крат-
ковременной памяти по сравнению с 25 % при традиционных методах обучения: 
восприятии на слух или чтении текста; 

‒ применяется к любым активным формам проведения учебных занятий и 
не требует больших затрат в условиях ограниченного финансирования: при внед-
рении VR/AR-технологии обучаемые пользуются своими собственными элек-
тронными устройствами. 

Таким образом, VR/AR-технологии имеют целый ряд преимуществ. Напри-
мер, в учебном процессе реализация AR/VR-технологий может выступать помощ-
ником в обучении на всех стадиях образовательного процесса [3]. Она способ-
ствует облегчению процесса усвоения информации и формирует способности 
обобщения фактов, построения логических схем, чтения невербальных текстов 
и, что немаловажно, способна стимулировать познавательный интерес [4]. 

Содержание элементов AR/VR-технологий в учебно-методических пособиях 
преследует цель — стимулировать исследовательскую деятельность обучаю-
щихся в реальном физическом контексте и осмыслить полученные ими резуль-
таты [5].  

Однако каким бы насыщенным и успешным ни было взаимодействие фи-
зического и виртуального миров в AR/VR-технологии обучения, данная техноло-
гия имеет свои слабые места [6]. Проблемы, связанные с применением данных 
технологий в обучении, можно условно подразделить на технические, педагоги-
ческие и социальные. 

К трудностям при внедрении и реализации обучения с элементами AR/VR-
технологий в образовательный процесс высшего учебного заведения в настоящее 
время можно отнести: 

‒ высокую загруженность преподавателей и, как следствие, нехватку вре-
мени на организацию деятельности по обучению с элементами AR/VR-
технологий, требующую больших ресурсов; 

‒ низкую компетентность преподавателей, которая не позволяет в полной 
мере раскрыть образовательный потенциал современных технологий. 

AR-среда сегодня служит средством расширения возможностей печатных 
изданий. Одним из лидеров ниши на мировом рынке является компания DEVAR 
(devar.ru), которая позиционирует себя как издательство книг с дополненной ре-
альностью. Сохраняя традиционное представление об учебнике, технология AR 
вводит функцию интерактивности [7]. 

Развитие средств обучения от печатных к цифровым влечет за собой и пе-
реосмысление контента, который их наполняет. В этом аспекте AR/VR-
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технология имеет преимущество — она может быть как статичной, так и интер-
активной, что добавляет новые характеристики и возможности [8]. 

Для более успешного внедрения обучения с элементами AR/VR-технологий 
необходимо повышать осведомленность преподавателей с помощью семинаров 
и учебных пособий, чтобы убедить их в том, что практическая польза примене-
ния AR/VR-технологий намного перевешивает реальные затраты на обучение. Бо-
лее того, со временем стоимость AR/VR-технологий будет оптимизирована, а но-
вые технологии будут еще больше увеличивать соблазн превращения виртуаль-
ного обучения в реальный опыт для студентов [9]. Учитывая эти достижения 
в образовательных технологиях, будущее высшего образования выглядит радуж-
ным. 

В Белорусской государственной академии авиации работа по созданию 
учебных пособий «Терминологический словарь по теории автоматического 
управления» и «Авиационные и специальные электрические машины» с элемен-
тами AR/VR-технологии способствовала развитию способности к анализу 
и обобщению, готовности к коммуникации для решения задач профессиональ-
ной деятельности, способности генерировать новые идеи, способности исполь-
зовать информационные технологии и программное обеспечение в редакционно-
издательской деятельности, направленной на создание интерактивных учебных 
изданий. 

Учебные пособия с дополненной реальностью устраняют «цифровой раз-
рыв между поколениями (digital gap)» — пособие имеет свой привычный вид, но 
его обычные страницы являются маркерами, распознаваемыми приложением 
для дополненной реальности [10]. 

Изучение основных теоретических положений о включении элементов 
AR/VR-технологий в учебные издания, а также принципов создания интерактив-
ных пособий позволяет сделать вывод, что включение элементов AR/VR-
технологий в издания является логичным развитием концепции иллюстрирова-
ния, сложившейся в учебном книгоиздании к настоящему моменту. При этом та-
кие интерактивные учебники являются такой формой представления контента, 
которая отвечает и специфике взаимодействия целевой аудитории с гаджетами, 
и тенденциям к персонализации, востребованным в современном образовании 
[11; 12; 13; 14].  

Таким образом, реализация AR/VR-технологий в учебном процессе может 
выступать помощником в обучении на всех стадиях образовательного процесса. 
Она не только способствует облегчению процесса усвоения информации, но и 
формирует способности обобщения фактов, построения логических схем, чтения 
невербальных текстов. И самое важное, она способна стимулировать познава-
тельный интерес. 
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